Design del Prodotto e della Moda L-4

Il corso prepara esperti capaci di ideare e creare oggetti d'uso comune e
articoli di moda, unendo estetica e utilita. Gli studenti imparano a scegliere i
materiali migliori e a usare strumenti digitali per disegnare prodotti moderni
e sostenibili. Il percorso unisce la storia dell'arte e del design alle tecniche piu
recenti per produrre beni che rispondano ai gusti del mercato. L'obiettivo é
formare creativi che sappiano gestire l'intero processo, dal primo disegno alla
realizzazione finale del prodotto.

e Design del Prodotto

anna | Inscgnamante | S50 | e |
1 Matematica per il design MATNS [}
1 Fisica tecnica industriale & ambientale ING-IND/MD g
1 Metodologia del design CARMA 12
1 Design del prodotio 1 ICARM3 14
Storia dell'arte contemporanea e delle arti
1 applicate L-ARTIO3 k)
1 Disegno e modellistica ICARMAT ]
1 Informatica per il design IMF/1 g
2 Scienza e tecnologia dei materiali ING-IND/22 g
2 Design del prodotto 2 ICARM3 14
Design degli interni e allestimenti degli spazi
2 espositivi ICAR/MB k)
2 Comunicazione multimediale del pregetts L-ARTIDG g
2 Disegno tecnico e rappresentazions ICARMT g
Tecniche ¢ metodi di rappresentazione del
2 progetto ING-IND/M 5 L]
2 Psicologia sociale M-PSI05 8
2 Sociologia dei processi sociali @ comunicativi SPSI0g g
3 Sintesi finale del progetto di prodotto CARMA 10
3 Economia e gestione delle imprese SECS-FiDg 3]
3 Diritto commerciale S04 10
3 Drganizzazione aziendale SECS-RM0 8
3 Insegnamento a scelta 12
3 Lingua inglese L-LINM 2 3
3 Abilitd infermatiche e telematiche IMF1 3
Altre conoscenze utili per I'inserimento nel mondo
3 del lavoro MDL 4

3 Prova Finale 4




e DESIGN DELLA MODA CON RCS ACADEMY - CORRIERE DELLA SERA

1 Matematica per il design MATNS 3]
1 Fisica tecnica industriale & ambientale ING-IND/10 i
1 Metodologia del design ICARME 12
1 Design della moda 1 ICARM3 14
Storia dell’arte contemporanea e delle arti
1 applicate L-ART/O3 8
1 Disegno e modellistica ICARMT ]
1 Informatica per il design IMFO 3]
2 Scienza e tecneologia dei materiali ING-IND/22 3]
2 Design della Moda 2 ICARM3 14
Design degli interni e allestimenti degli spazi
2 espositivi ICARMS 8
2 Comunicazione multimediale del progetto L-ARTI0G 8
2 Disegno tecnico e rappresentazione ICARMT 3]
Tecniche e metodi di rappresentazione del
2 progetto ING-IND/11 5 L]
2 Psicologia sociale M-FSI/05 &
2 Sociologia dei processi sociali & comunicativi SPSI0g 3]
3 Sintesi findle del progetto di moda ICARM3 10
3 Economia e gestione delle imprese SECS-F/03 3]
3 Diritto commerciale IS/ 04 10
2 Organizzazione aziendale SECS-FMO ]
3 Insegnamento a scelta 12
3 Linguda inglese L-LIMNM2 3
3 Abilita informatiche e telematiche INFO1 3
Altre conoscenze utili per I'inserimento nel mondo
2 del lavoero MDOL 4
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Altre conoscenze utili per I'inserimento nel mondo
3 del lavaro MDOL 4

3 Prova Finale 4




e Design della Moda

1 Matematica per il design MAT/OS 8
1 Fisica tecnica industriale ¢ ambientale ING-IMDY 10 8
1 Metodologia del design ICARM3 12
1 Design della moda 1 ICARM3 14
Storia dell'arte contemporaned e delle arti
1 applicate L-ARTIOS B
1 Disegno e modellistica ICARMT 8
1 Informatica per il design INFD1 8
2 Scienza e tecnelogia dei materiali ING-INDy22 8
2 Design della Moda 2 ICARM3 14
Design degli interni e allestimenti degli spazi
2 espositivi ICAR/MS 8
2 Comunicazione multimediale del progetio L-ARTIOG 8
2 Disegno tecnico ¢ rappresentazione ICARMT i
Tecniche & metodi di rappresentazione del
2 progetto ING-IND/15 8
2 Psicologia sociale M-PSI05 B
2 Sociologia dei processi sociali @ comunicativi SP=i08 g
3 Sintesi finale del progetto di moda ICARM3 10
3 Economia e gestione delle imprese EECS-PI0S 8
3 Diritto commerciale US04 10
3 Organizzazione aziendale SECS-P/MD !
3 Insegnamento a scelta 12
3 Lingug inglese L-LIMM2 3
3 Abilita informatiche e telematiche INFD1 3
Altre conoscenze utili per I'inserimento nel mondo
3 del lavorao MOL 4
2 Prova Finale 4
Altre conoscenze utili per 'inserimento nel mondo
3 del laveora MDOL 4
3 Prova Finale 4

Sbocchi Lavorativi

e Designer di prodotto presso aziende di arredamento, oggettistica e beni di
consumo.

e Fashion designer e creatore di collezioni per brand di abbigliamento, calzature
e accessori.

e Sviluppatore di modelli e prototipi (modellista) in studi di progettazione e
uffici stile.

e Consulente per la scelta dei materiali e delle tecnologie di produzione
sostenibile.

e Responsabile creativo per la comunicazione visiva e il packaging del prodotto.
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